ISTITUTO COMPRENSIVO "IMBRIANI - SALVEMINI'- ANDRIA

Prot. 0001995 del 12/04/2019
(Uscita) Allegato 3a — Scheda riassuntiva delle esperienze segnalate

PROGRAMMA SEMINARIO NAZIONALE
“CITTADINANZA E SOSTENIBILITA””
VIBO VALENTIA 20 -21 MAGGIO 2019

PRESENTAZIONE DELLE ESPERIENZE DELLE SCUOLE

ISTITUTO I.C. MBRIANI SALVEMINI
INDIRIZZO VIA COMUNI DI PUGLIA 100
INDIRIZZO MAIL baic89300p@istruzione.it
TELEFONO 0883/246339

DIRIGENTE SCOLASTICO MARTINELLI CELESTINA
REFERENTE DELL'INIZIATIVA CONVERSANO ADDOLORATA
INDIRIZZO MAIL DEL REFERENTE doratender@gmail.com

N. SCUOLA/E COINVOLTA/E NELL’ESPERIENZA 10 scuole in rete

N. CLASSE/I COINVOLTE NELL’ESPERIENZA 5 classi dell’Istituto Imbriani
ORDINE/I DI SCUOLA CONVOLTO/I primaria

ANNI SCOLASTICI 2017/18 e 2018/19

TEMATICA (barrare la tematica principale su cui verte I'esperienza)

1. ASSICURARE LA SALUTE E IL BENESSERE PER TUTTI E
PER TUTTE LE ETA.

Gli interventi didattici per I'educazione a stili di vista sani
(movimento, alimentazione, astensione da
comportamenti dannosi, strategie per ['equilibrio
mentale...);, per la promozione della salute e per il
rispetto di sé. Interventi sulle life skills; integrazione nel
curricolo in forma ordinaria dei temi delle life skills con le
competenze chiave; collaborazioni interistituzionali per la
promozione della cultura della salute.

2. FORNIRE UN’EDUCAZIONE DI QUALITA, EQUA ED
INCLUSIVA, E OPPORTUNITA DI APPRENDIMENTO PER
TUTTL

Interventi didattici e organizzativi per [Iinclusione:
didattiche, ambienti di apprendimento, partnerhip X
interistituzionali per [linclusione di tutti ambienti di

apprendimento inclusivi per tutti e non per categorie
specifiche.

3. RAGGIUNGERE L'UGUAGLIANZA DI GENERE ED
EMANCIPARE TUTTE LE DONNE E LE RAGAZZE.

Didattiche per il rispetto di genere e dell’altro in
generale; progettazioni didattiche e di ambienti di
apprendimento per favorire [I'apprendimento delle
ragazze nelle STEM; interventi didattici per
lindividuazione, la prevenzione e il contrasto delle
diseguaglianze nell’ambiente scolastico e di vita.

4. GARANTIRE MODELLI SOSTENIBILI DI PRODUZIONE E
DI CONSUMO. PROMUOVERE AZIONI, A TUTTI | LIVELLI,
PER COMBATTERE IL CAMBIAMENTO CLIMATICO.
Didattiche per la promozione della sobrieta, del consumo
consapevole, del contrasto allo spreco; per il risparmio
energetico, delle risorse non rinnovabili (compresa






I'acqua) e per la sostenibilita a partire dalle piccole
abitudini quotidiane; lavori sull'impronta ecologica.

5. PROTEGGERE, RIPRISTINARE E FAVORIRE UN USO
SOSTENIBILE DELL’ECOSISTEMA TERRESTRE
Ecosostenibilita e didattiche. Pianificazione ordinaria e
sistematica nel curricolo di attivita organicamente
inserite nelle diverse discipline per I'ecosostenibilita
(scienze naturali, scienze della terra, biologia, geografia,
storia, economia...)

6. PROMUOVERE SOCIETA PACIFICHE E INCLUSIVE PER
UNO SVILUPPO SOSTENIBILE

Didattiche collaborative, progetti di servizio (es. service
learning), sostegno tra pari, collaborazioni
intergenarazionali, educazione alla gestione dei conflitti e
alla mediazione... educazione al rispetto per gli animali e
per tutti i viventi; per il paesaggio e i beni artistici e
culturali.

7. RAFFORZARE | MEZZI DI ATTUAZIONE E RINNOVARE
IL PARTENARIATO MONDIALE PER LO SVILUPPO
SOSTENIBILE

Interventi per I'educazione alla cittadinanza europea e
globale; parternariati internazionali tra scuole e tra
alunni; co-progettazioni tra scuole; partecipazione a
progetti e iniziative di solidarieta internazionale a
carattere umanitario o ambientale.

L’esperienza ha riguardato un solo grado/piu gradi di INFANZIA-PRIMARIA-SECONDARIA DI I
istruzione della stessa scuola/rete di scuole (specificare | GRADO
quali)

Breve descrizione dell’esperienza che illustri la tematica, il processo seguito e quanto realizzato.
L’esperienza prende le mosse dalla proposta progettuale, intitiolata “Curricolo di Cittadinanza”, di
avviare, con la rete di scuole andriesi del primo ciclo, un percorso di ricerca-azione partecipata che
accompagni 1 docenti e Dirigenti Scolastici nella elaborazione e- soprattutto- nell’attuazione di un
modello di curricolo verticale di cittadinanza e Costituzionen nponché nella realizzazione di Unita
di Apprendimento interdisciplinari che prevedano compiti di realta.L’Istituto Imbriani Salvemini di
Andria € capofila di una rete di scuole che ha partecipato all’avviso pubblico regionale ai sensi
dell’art. 33 del D.M. 851 delo 27.10.2017. La proposta operativa riguarda 1’ideazione e la
realizzazione di uno spettacolo teatrale/musicale, che prevede un primo avvicinamento di tutti gli
alunni senza distinzione alcuna al mondo del musical, facendo confluire in modo armonico,
attraverso un percorso creativo di sperimentazione di gruppo, la recitazione, la danza e il canto.
Modalita e strategie che da anni sperimentiamo come formula vincente nel nostro lavoro educativo
in un quartiere (quello di San Valentino in cui operiamo), “dimenticato” dal resto della citta perché
costruito e lasciato “ai margini” della stessa; un quartiere che quotidianamente convive con brutte
storie di solitudine, malessere sociale, devianza, violenza, in una scuola con numerosi casi di
alunni con Bisogni Educativi Speciali dagli alunni in situazione di disabilita alle vittime di ripetuti
episodi di violenza familiare..

Riteniamo vincente ed efficace educare e formare le nuove generazioni anche attraverso il
linguaggio alternativo dell’arte e della musica, utilizzando sicuramente il tempo scuola curricolare,
ma, nel contempo, garantendo il piu possibile [’apertura della scuola anche in orario
extracurricolare, spesso con forme di puro volontariato. La nostra istituzione scolastica e la
parrocchia costituiscono, infatti, le uniche realta positive e “isole felici” d'incontro per i ragazzi del
quartiere S. Valentino di Andria




Lo spettacolo musicale “Animati dai cartoni” ¢& il risultato di un progetto educativo che
ha impegnato 92 alunni di classi II dello scorso anno scolastico e che attualmente frequentano le
classi III della scuola primaria di questa istituzione scolastica.

L’idea € racchiusa nel titolo “Animati dai cartoni” che si riferisce ad un approccio
divertente e coinvolgente alla pratica musicale attraverso 1’ascolto e la memorizzazione di un
repertorio desueto (temi tratti dai principali cartoni animati degli anni >80 e *90). La scelta di questi
temi sonori ¢ finalizzata a incentivare un incontro intergenerazionale tra gli alunni e i loro genitori
e I’inclusione scolastica a tutti i livelli.

Gruppo di progetto:
Commissione del Collegio; Consiglio di Intersezione/Interclasse/Classe/Commissione interisituto reti di scuole; altro

Il gruppo di progettazione e di monitoraggio & costituito dai Dirigenti Scolastici delle 10 scuole in
rete che partecipano all’Unita Formativa “Curricolo di cittadinanza” ex art. 33 del D: M.

Il Consiglio di interclasse delle attuali classi terze di scuola primaria cura la realizzazione pratica
delle attivita.

Criticita da risolvere e risultati attesi in termini di apprendimento, organizzazione, benessere e
motivazione degli allievi che hanno motivato la progettazione dell’attivita

La criticita da risolvere ¢ stata quella iniziale di creare ambienti di apprendimento inclusivi per tutti
e non —come di solito avviene — esclusivamente per gli alunni in situazione di handicap
I risultati attesi sono i seguenti:
e Consolidare le competenze di base della comunicazione verbale e non verbale;
e Sviluppare le competenze trasversali nell’interazione dei compagni favorendo 1’inclusione;
e Contribuire allo sviluppo dell'attitudine musicale favorendo 1’approccio con aspetti diversi
dell’esperienza musicale;
e Favorire I'approccio alla pratica corale e strumentale, rispettando ritmo e intonazione;
Favorire l'incontro intergenerazionale con le famiglie attraverso la musica;
e Stimolare la socializzazione e la cooperazione per il raggiungimento di un obiettivo
comune;
e Sviluppare la capacitad di muoversi-danzare seguendo ritmo e melodia per scoprire quali
possano essere le capacita espressive del proprio corpo;
® Acquisire la capacita di gestire lo spazio tra gli altri e con gli altri;
Creare scene, realizzare costumi ed oggetti di scena;
e Migliorare la competenza linguistica e comunicativa.

Monitoraggio e valutazione dell’esperienza
(specificare le eventuali forme di monitoraggio e valutazione attivate sull’esperienza)

Il processo di valutazione si articola in quattro fasi: ex ante, in itinere, finale e ex-post.

Per la valutazione EX ANTE si pone attenzione all’adeguatezza degli obiettivi, della struttura del
progetto, dei contenuti, delle metodologie nonché all’adeguatezza delle risorse umane e tecniche
da utilizzare e alla loro affidabilita.

In fase di valutazione IN ITINERE ci si occupa: dell’area amministrativo-finanziaria con
riferimento alle spese affrontate; dell’area didattico-formativa con riferimento ai contenuti svolti,
alle metodologie didattiche impiegate, alla documentazione fornita; dell’area organizzativa con
riferimento alle risorse strutturali e tecnologiche impiegate e all’organizzazione di progetto
attivata; di impatto con riferimento alla soddisfazione dei partecipanti e ai risultati conseguiti.

In fase di valutazione FINALE gli aspetti da rilevare includono il grado di raggiungimento degli
obiettivi formativi, il grado di soddisfazione dei partecipanti ed eventuali criticita emerse riguardo
agli aspetti logistici.




In fase di valutazione EX-POST, quindi a esperienza ormai terminata, su un orizzonte temporale di
breve, medio e lungo periodo, gli aspetti da focalizzare sono: il grado di applicazione concreta nel
contesto delle competenze acquisite (trasferibilita), il conseguimento degli obiettivi di
apprendimento sui quali si intendeva incidere tramite ’attivita di formazione e la ricaduta
sull’agire quotidiano, in un’ottica di inclusione a 360°.

I sistema di monitoraggio costituisce I’indispensabile supporto tecnico per I’espletamento delle
diverse fasi del ciclo di valutazione/controllo, che sono: identificazione degli obiettivi, valutazione
periodica dei risultati, analisi degli scostamenti, identificazione degli interventi correttivi, reporting
e feedback. Il monitoraggio delle azioni comporta I’indicazione della data di rilevazione, degli
indicatori di monitoraggio del processo, degli strumenti di misurazione, delle criticita rilevate e dei
processi riscontrati.

Punti di forza e criticita
Costituiscono PUNTI DI FORZA DEL PROGETTO:

e la stretta aderenza del progetto di ricerca azione in rete “Curricolo di cittadinanza” con la
progettazione e realizzazione del compito significativo nelle attuali classi terze di scuola
primaria

e il coordinamento e il monitoraggio da parte di un competente gruppo di progetto composto
dai Dirigenti Scolastici delle dieci scuole in rete;

e T’utilizzo diffuso della didattica laboratoriale in modalita cooperativa;

e la perfetta aderenza ai traguardi per lo sviluppo delle competenze delle Indicazioni

Nazionali;

e la verificabilita dal punto di vista degli apprendimenti conseguiti e delle competenze
dimostrate;

e |7interdisciplinarieta e continuita tra i tre ordini di scuola (infanzia-primaria-secondaria di I
grado);

e la documentazione presente sul sito web di istituto www.imbrianisalvemini.edu.it;

e le partnership interistituzionali con la vicina Parrocchia San Riccardo, con la rete di scuole
CISA (Comunita Istituzioni Scolastiche Andriesi),con il Centro Famiglie Arborea di
Andria e con Associazioni del terzo settore che accolgono le famiglie vittime della
violenza.

Costituiscono elementi di criticita:

e vincoli legati alle ristrettezze economiche delle famiglie di provenienza degli alunni e
alle risorse risicate dell’istituzione scolastica;

o forte svantaggio socio-culturale dei contesti di vita e presenza poco incisiva dei servizi
di supporto da parte del competente Ente locale.

Impatti durevoli nell'organizzazione, diffusione dell'esperienza nella comunita scolastica
Padroneggiare i codici, i linguaggi, i concetti delle diverse discipline ¢ strumento irrinunciabile di
cittadinanza; comprendere, attraverso tali strumenti, come intervenire sulla realta per migliorare

se stessi, per contribuire alla comunita e alla sostenibilita dello sviluppo, costituisce fondamento
della cittadinanza attiva, critica e consapevole e della partecipazione alla convivenza democratica.
E’ appena il caso di precisare che I’educazione alla Cittadinanza non si pud apprendere in ambienti
di vita e di apprendimento non democratici. La convivenza democratica ¢ stile di vita, abito
mentale che si apprende vivendo e operando, agendo in modo autonomo e responsabile insieme ad
altri, nell’ottica di un’educazione di qualita, equa ed inclusiva che garantisca opportunita di
apprendimento per tutti.

Per questo, un ambiente di apprendimento come quello creato con questa esperienza in cui gli
alunni vivano come persone e cittadini, lavorando insieme, facendo esperienza, partecipando alla
costruzione delle regole, discutendo e dibattendo; partecipando attivamente alla costruzione del




proprio apprendimento, fornisce un’educazione di qualita come auspica I’obiettivo 4 dell?Agenda
2030. Un ambiente di apprendimento in cui I’adulto sia esso stesso esempio di integrita,

responsabilita, empatia, potra essere efficace e fertile terreno per la costruzione della convivenza
democratica.

Indicare il sito dove si puo reperire ed eventualmente scaricare la documentazione dell'esperienza

www.imbrianisalvemini.edu.it

N.B.: Si riassumono di seguito i criteri di qualita che devono essere presenti nell’ esperienza segnalata.

- Essere stata messa a punto e coordinata da un gruppo di progetto (team, CdC, commissione,
dipartimento, rete di scuole ...)

- essere stata attuata nelle classi;

- essere inserita in modo strutturale nel curricolo;

- prevedere didattiche di tipo laboratoriale, collaborativo, centrate sull’azione autonoma degli allievi;
- essere coerente con le Indicazioni Nazionali (Traguardi, competenze, ambiente di apprendimento)
- prevedere strumenti per la verifica e la valutazione degli apprendimenti e delle competenze;

- prevedere il monitoraggio e la valutazione della progettualita;

- coinvolgere piu discipline;

- coinvolgere piu gradi di scuola del primo ciclo;

- essere documentata e avere una diffusione, almeno a livello di Istituto.

- S'q \
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Allegato 3b — Pianificazione dell’esperienza in forma di UDA

UDA

UNITA’ DI APPRENDIMENTO

Denominazione

RAGAZZI IN GAMBA

Compito significativo e

prodoss CARTONI

Progettazione e realizzazione di un musical dal titolo ANIMATI DAI

Competenze chiave e
relative competenze specifiche

Evidenze osservabili (Traguardi)

Competenza in materia di cittadinanza
Elaborare e realizzare progetti inclusivi
Interagire in gruppo comprendendo i diversi
punti divista, vaslorizzando le proprie ed altrui
potenzialita

Essere in grado di costruire € mantenere relazioni
positive con gli altri.

Essere in grado di riconoscere e rispettare le
diversita

Competenza in materia di consapevolezza ed
espressione culturali

Contribuire all’apprendimento comune ed alla
realizzazione di attivita collettive, nel
riconoscimento dei diritti fondamentali di tutti.

Essere in grado di collaborare e interagire con gli
altri mantenendo la propria identita

Essere in grado di dare un contributo costruttivo
nel lavoro di gruppo

Essere in grado di utilizzare in modo finalizzato i
linguaggi non verbali (teatro, musica,
movimento)

Competenza personale, sociale e capacita di
imparare ad imparare

Acquisire e interpretare le informazioni ricevute
nei diversi ambiti ed attraverso diversi strumenti
comunicativi.

Essere in grado di esplicitare punti di forza e/o
difficolta legate a situazioni di vita scolastica e/o
quotidiana

Essere in grado di formulare giudizi inerenti il
lavoro svolto e saper prendere decisioni di
conseguenza.

Comunicazione nella madre lingua
Migliorare il livello di padronanza della limgua
italiana

Sapersi esprimere con correttezza nelle situazioni
di gioco e di apprendimento

Abilita Conoscenze
(in ogni riga gruppi di abilita conoscenze riferiti ad una singola (in ogni riga gruppi di conoscenze riferiti ad una singola
competenza) competenza)

Considerare la diversita come una risorsa

Conoscenza di s¢ e degli altri: uguali e diversi

Comprendere il senso globale di messaggi non
verbali (iconografici, simbolici, gestuali, mimici)

Vivere, giocare, lavorare insieme ad altri

Rispettare le regole e conoscere i propri diritti

Diritti e doveri fondamentali

Saper lavorare proficuamente in un gruppo

Regole per vivere insieme in una societa equa

Comunicare con frasi semplici e compiute

Il linguaggio come mezzo di comunicazione

Alunni destinatari

n. 92 alunni frequentanti le classi III A, B,C, D, F di scuola primaria.




UNITA’ DI APPRENDIMENTO

Discipline coinvolte | Cittadinanza e Costituzione, Italiano, Musica, Arte e Immagine, Educazione Fisica.

Fasi di applicazione
(elencare | titoli delle | Durante le lezioni musicali si alternano lavoro ritmico, giochi di gruppo, interazioni con
fasi di cui al piano di | j oo mpagni, esercizi vocali, articolazione dei testi delle canzoni, melodie e canzoni adatti

o) all’eta dei bambini.
Il laboratorio teatrale e motorio & organizzato in diverse fasi:

e propedeutica finalizzata alla scoperta delle possibilita espressive e comunicative
del corpo, dello sguardo e della voce; ( 4 ore)

e di creazione attraverso l'improvvisazione in cui, partendo da un tema dato,
avviene la creazione collettiva di una serie di scene che in seguito si montano in
una linea di sviluppo organica e dotata di senso; € la fase in cui maggiormente si
esprime la creativita degli alunni; (14 ore)

e di formalizzazione (o prove) in cui quanto creato viene ripetuto e reso efficace
alla comunicazione teatrale. (12 ore)

e di rappresentazione in occasione dell’annuale Rassegna Ragazzi in gamba (2
ore)

I laboratori interessano piccoli gruppi a classi aperte ma anche I’intero gruppo di alunni.
Tempi Tempo di realizzazione: 32 ore, di cui 16 in orario curricolare e 16 in orario

(Tempi di attuazione in
ore in quali periodi
dell'anno)

extracurricolare tramite 8 incontri di 2h ciascuno da marzo a maggio

Esperienze attivate | Partecipazione alla fase regionale Rassegna Teatrale RAGAZZI IN GAMBA
edizione 2019 organizzata dall’omonima Associazione presso il Teatro Comunale
di Carosino (TA) in data 9 aprile 2019 e prossima partecipazione alla fase
nazionale a Chiusi (SI) in data 16 maggio 2019.

Significatica la presenza e la partecipazione attiva di n. 9 alunni in situazione di
handicap perfettamente integrati nel gruppo




UNITA’ DI APPRENDIMENTO

Metodologia L’organizzazione dell’attivita didattica prevede:
- conversazioni attraverso brain storming condotte in circle time
- lezioni frontali
- lavori di gruppo
- lavori individuali
- verifiche individuali
Un’attenzione particolare € riservata:
e valorizzare I’esperienza pregressa degli allievi per ancorarvi nuove
conoscenze;
e predisporre interventi adeguati nei confronti delle diversita per non creare
disuguaglianze;
e favorire I’esplorazione e la scoperta attraverso la metodologia del problem
solving;
e utilizzare forme di apprendimento collaborativo per esaltare la dimensione
sociale dell’apprendimento;
e promuovere la consapevolezza dei propri talenti personali e dello specifico
modo di apprendere riconoscendo i punti di forza e le aree di debolezza;
e realizzare il progetto in forma di laboratorio non solo per favorire
I’operosita, ma anche per coinvolgere gli alunni tutti nel pensare,
realizzare, valutare attivita vissute in modo condiviso e partecipato.
Risorse umane Risorse Interne: 17 docenti contitolari delle classi terze di scuola primaria
e coordinati dall’insegnante Conversano Addolorata: Amorese Addolorata, Bianco
gsteine Addolorata, Carapellese Mariastella, Carbone Eliana, Crapolicchio Barbara,
Damato Francesca, Diaferiua Ida, Forte Vincenza, Inchinglo Vincenza, Liddo
Mariangela, Minervino Pasqua Barbara, Porro Immacolata, Puglese Grazia,
Roberto Nunzia,. Tandoi Angela e Tarantini Isabella.
Risorse esterne: don Michelangelo Tondolo Parrocchia San Riccardo;
Assistente Sociale Grazia Di Renzo del Centro Famiglie Arborea
Strumenti

Impianto stereo, microfoni, computer, videoproiettore, Lavagna Interattiva
Multimediale, cartelloni, pennarelli colorati per la costruzione della scenografia..




UNITA’ DI APPRENDIMENTO

Valutazione

Il processo di valutazione si articola in quattro fasi: ex ante, in itinere, finale e ex-
post.

Per la valutazione EX ANTE si pone attenzione all’adeguatezza degli obiettivi,
della struttura del progetto, dei contenuti, delle metodologie nonché
all’adeguatezza delle risorse umane e tecniche da utilizzare e alla loro affidabilita.
In fase di valutazione IN ITINERE ci si occupa: dell’area amministrativo-
finanziaria con riferimento alle spese sostenute; dell’area didattico-formativa con
riferimento ai contenuti svolti, alle metodologie didattiche impiegate, alla
documentazione fornita; dell’area organizzativa con riferimento alle risorse
strutturali e tecnologiche impiegate e all’organizzazione di progetto attivata; di
impatto con riferimento alla soddisfazione dei partecipanti e ai risultati conseguiti.
In fase di valutazione FINALE gli aspetti da rilevare includono il grado di
raggiungimento degli obiettivi formativi, il grado di soddisfazione dei partecipanti
ed eventuali criticita emerse riguardo agli aspetti logistici.

In fase di valutazione EX-POST, quindi a conclusione del percorso, su un
orizzonte temporale di breve, medio e lungo periodo, gli aspetti da focalizzare
sono: il grado di applicazione concreta nel contesto delle competenze acquisite
(trasferibilitd), la variazione in positivo dei risultati di apprendimento e delle
competenze di cittadinanza sulle quali si intendeva incidere, nonché gli eventuali
effetti non attesi e la ricaduta sull’agire quotidiano.




PIANO DI LAVORO UDA

UNITA DI APPRENDIMENTO:ANIMATI DAI CARTONI

Coordinatore: CONVERSANO ADDOLORATA

Collaboratori : AMORESE AAOLORATA, BIANCO ADDOLORATA, CARAPELLESE MARIASTELLA,CARBONE ELIANA, CRAPOLICCHIO
BARBARA, DAMATO FRANCESCA,DIAFERIA IDA, FORTE VINCENZA,INCHINGOLO VINCENZA, LIDDO MARIANGELA, MINERVINO PASQUA

BARBARA, PORRO IMMACOLATA, PUGLIESE GRAZIA, ROBERTO NUNZIA, TANDOI ANGELA, TARANTINI ISABELLA.

PIANO DI LAVORO UDA

SPECIFICAZIONE DELLE FASI
FasilTitolo | Che cosa fanno gli Che cosafail EsitilProdotti Tempi Evidenze per la Strumenti per la
studenti docente/docenti intermedi valutazione verificalvalutazione
PRO1PE scoperta | esercizi fase 4h I’alunno interventi
DEUTICA. poss1b1!it?a gulda.tl a propedeutica scopre i ' lpdividuall su
espressive | valorizzare le propri talenti | ciascun alunno
potenzialita
di ognuno
2 creazione |stimolazione |fase di 14 h I’alunno coinvolgiment
CREB:ZIO collettivadi |della creazione esprime la o di tutti gli
NE. scene creativita creativita elementi del
degli alunni inventando gruppo
scene
Sl prove ripetute | formalizzazio | fase di 12h L’alunno partecipazione
PRODU- ne dei . | esecuzione interpretail |attiva alle
ZIONE. dialoghi canti tema e prove
e coreografie memorizza i
brani
4' rappresentazi | messa in fase di 2h I’alunno coinvolgiment
RAPDPRE- one teatrale |scena del rappresentazi interagisce o emotivo ed
SENTAZI prodotto one con i efficacia della
ONE finale compagni di | riuscita nel
fronte al prodotto finale
pubblico
PIANO DI LAVORO UDA
DIAGRAMMA DI GANTT
Tempi
Fasi Gennaio Febbraio Marzo Aprile Maggio Giugno
1 X X X
2 X X
3 X X
4 X X
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STRUMENTI DI RIFLESSIONE FINALE E AUTOVALUTAZIONE DELLO STUDENTE
(barrare con una X accanto allo strumento: possibili pit opzioni)

STRUMENTO

RELAZIONE FINALE DI RICOSTRUZIONE-RIFLESSIONE X

DIARIO DI BORDO

QUESTIONARIO DI AUTOVALUTAZIONE X

ALTRO (specificare)

Da trasmettere entro il 12.04:2019 all'indirizzo e-mail: innuoviscenari@gmail.com

\IL DIRIGENTE SCOLASTICO
.ssa Celestina Martinelli

o ine 0.,







