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Anno Scolastico 2015-2016
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In continuita con il processo di potenziamento dell’educazione fisica nella
Scuola Primaria sul territorio nazionale, il MIUR, con nota prot. n. 5942 dell'l
ottobre 2015, ha autorizzato I'USR Calabria ad estendere sul territorio
nazionale il modello di percorso ludico-motorio sperimentato da anni nella
scuola dell’infanzia con il fine di costruire, d’intesa con il CONI, un progetto

motorio scolastico a partire dalle Indicazioni Nazionali per il Curricolo che,
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C’era una volta, un ...

anzi, tantl P&
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... amavano stare e saltare
con | bambini ...
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ed una ... iﬁ
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... rincorrevano | bambini
suggerendo loro di divertirsi
senza pensare troppo ...




La “favola mooedds” poin famosa okl Gb
mondo,“un lilbbvo pextEpmgod ctiee segue la mumta
del tempi, cun wmanm Steara um ped' amarciica, L
po' amatiiatiz, wn capptEEwosd” (L. Comencini ), iISpirera
attivita ppoggttiladkte ppeacdecdo féomes, @ultwii,
movimenti e azmoni dElm vitka Soolstica di ogni
giorno ...

| bambini , attraverso la varieta e la quantita
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el B+ Biaeine

Regionale

Un programma
ludico-motorio-emotivo

per la

. scuola dell’infanzia
e

Integrare e includere

Manipolare, disegnare,
attraverso j| movimento

colorare
L

nei linguaggi verbali e non

Tradurre quotidianamente }
verbali

Suscitare Curiosita

Il gioco Mmotorio
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susmtare curiosita ...

Dove trovare miglior storia per raccontare l'inizia zione alla vita?

.. Incuriosire i bambini ad essere in eq- bilico...

da una parte una wche, anche senza il gatto , puo trascinare i
bambini nei classici pericoli che accompagnano il ercorso dalla




susmtare curiosita ...

Ogni episodio della favola o della vita scolastica potra essere
trasformato in una insostituibile lezione di vita. Per far questo
occorrera che i bambini per tutto I'anno scolastico Inizino a prendere
consapevolezza dei comportamenti che possono arreca re fastidio a
bambini, genitori, nonni, amici, animali, piante, 0  ggetti, ecc. e,
viceversa, verificare gli effetti di piccoli gesti di lealta, generosita,
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£ImpA'a P
... manipolare, disegnare,
colorare

...un personaggio/mascotte,
di almeno un metro di altezza,




Tante coccarde, raffiguranti scritte,
simboli e disegni degli episodi risolti in classe ...

che un grillo, saltando,




£ImpA'a P
... manipolare, disegnare,
colorare
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tradurre nel linguaggi verban
e non verbali

Il tema progetiuale ssasa il il cawhdidtere pper realizzare gjii oblatttivi
della pomia Eoogeanmazoee aanoakle, far “faacoomhaed’, “Viverere” ed
“Interpretare” dalai Ibamibimi sddcumi eypsmtli didide favola wsamdo il lihggagggo
verbale (anche im inglese), ma anche quello musicale, grafico -pittorico ,
mimico-gestzdde e muitnio (ad es. sppenmeptdere le doiessse mumtiiita di
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... Il gloco motorio
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strapparle
calpestarle

ignorarle

danneggiarli
non averne cura

rubarli

distratto:

4 diverse “azioni
distratte”

Su ogni stazione

persone

spingere/picchiare
ferire

ignorare

usarli come giocattoli

non averne cura , .
‘otﬂ:
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Imparare a conoscerle

rispettarle

amarle

Impararne il valore

)

Il percorso
attento:

4 diverse “azioni
attente”

Su ogni stazione

Imparare a conoscerle
rispettarle

aiutarle

Imparare a conoscerli
curarli
giocarci insieme

animal}
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Il progetito, “corri,saitia &impard” e un’unita di
apprendimento aannekble ed e w Shumemio a
disposizione ddida pogammMazone cacnocldeze. |
consigliodi sezione ne fa pame le nmeéte educative e
formative.

Gli alunni dii ogni terza sezione della scuola
dellinfanzia vee@anoo dwssi im tree gl “ gl ™,
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| ruoli, diuarite |[lEmm smEsicm, si inverirammo
piu e puw wvaole peametEmdd al ddoestiti di ssuititicaeee
autonomamente I'&#ititaa coon la apra sszzoree amncie in
spazi linmitizii;
la caratienstica nmmoddldere didila poposta, comseertitisa di
operare amime IMsEeme ale alire Sezomi okl circolo
condividendo il brano musicale, della durata massima di

bambini
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e Ogni “volpe” correra verso un bambino e lo trascinera  strisciando
verso il proprio percorso dove in  quattro diverse stazioni sara possibile
sperimentare comportamenti distratti verso i compag ni, le piante, gli
animali, gli oggetti, mentrei “grilli” salteranno nello spazio loro dedicato.

 Un segnale (un fischio?) darailviaai grilli peravvicinarsi saltando ai
bambini e riportarli con la stessa modalita di spos tamento nel proprio
percorso dove in quatiro diverse stazioni sara possibile sperimentare
comportamenti piu attenti verso i compagni, le pian te, gli animali, gli

oggetti; le volpi , nello stesso momento, correranno sul perimetro de llo

spazio disponibile per ritornare nel settore loro dedicato pronte a
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| grilli mamim Sseiedibantibo e ceambimadido sstaromee (Gt

distesi al ssodbo, iim ggiuoochiog, aanhbke Im eegulilibio Sul unEa
parte del conpo) resliZzZEAFEM WM PERICESO COON

spostamenti ppiu lwmghi e, al segnale, trasport

eranno

saltando le* coccarde™ comsseEgraantthdée al baeuinini ssdio se

essi smetterammo di lithaeare o daameggipace COSES, |
O amimmalii.

DENSOIME
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La comrezione di “ogni samoee disiaEiiz"  fruttera
una “coccarda” , um pooum opggdito offee potra
trasportato coun fagiiia. e resdizzzdto N mnmmke
riciclato im wm numerero di guattro wilee sSwpETore  al
componenti la ssemnee.
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...per il munesmito finaée grilli e volpi
scenderanno iim caiaum@o atiimeaouatt..... dopo win
anno t2SOUISD INSskemee [(EYT  IMparare a
diventare bambini westri ...
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... hella magia di una favola che,
per | piccoli, e quasi unudalerere
leggere e per noi, rileggerla piu
volte, la continua conferma di




